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1. Комплекс основных характеристик  

1.1.Пояснительная записка 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Шахматы» имеет физкультурно-спортивную направленность, направлена на 

обучение детей игре в шахматы. В данный момент в школе происходят радикальные 

изменения, связанные с приоритетом целей обучения: на первый план выдвигается 

развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая 

становлению личности школьников и наиболее полному раскрытию их творческих 

способностей. 

Грамотно поставленный процесс обучения детей шахматным азам позволяет 

реализовать многие позитивные идеи отечественных теоретиков и практиков - 

сделать обучение радостным, дает возможность учить детей без принуждения, 

поддерживать устойчивый интерес к знаниям, использовать многообразие форм 

обучения. Стержневым моментом уроков становится деятельность самих учащихся, 

когда они наблюдают, сравнивают, классифицируют, группируют, делают выводы, 

выясняют закономерности. При этом предусматривается широкое использование 

занимательного материала, включение в уроки игровых ситуаций, чтение 

дидактических сказок, рассказов и др. 

Шахматы в школе положительно влияют на совершенствование у детей многих 

психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, 

память, мышление, начальные формы волевого управления поведением. 

Обучение игре в шахматы с раннего возраста помогает многим детям не отстать в 

развитии от своих сверстников, открывает дорогу к творчеству сотням тысяч детей 

некоммуникативного типа. Расширение круга общения, возможностей полноценного 

самовыражения, самореализации позволяет этим детям преодолеть замкнутость, 

мнимую ущербность. 

           Шахматы по своей природе остаются, прежде всего, игрой. И ребенок 

воспринимает их именно как игру. Сейчас шахматы стали профессиональным видом 

спорта, к тому же все детские соревнования носят спортивную направленность. 

Поэтому развитие личности ребенка происходит через шахматную игру в ее 

спортивной форме. Спорт вырабатывает в человеке ряд необходимых и требуемых в 

обществе качеств: целеустремленность, волю, выносливость, терпение, способность к 

концентрации внимания, смелость, расчет, умение быстро и правильно принимать 

решения в меняющейся обстановке и т.д. Шахматы, сочетающие в себе также 

элементы науки и искусства, могут вырабатывать в учащихся эти черты более 

эффективно, чем другие виды спорта. 
Дидактической основой организации работы с детьми по реализации данной 

программы являются следующие принципы: 

- принцип личностно - ориентированного обучения; 

- принцип деятельности – организация образовательной деятельности, 

способствующая раскрытию музыкального творческого потенциала обучающегося, 

приобретению собственного опыта творческой деятельности; 

- принцип вариативности – у обучающихся формируются умения 

осуществлять собственный выбор; 

- принцип психологической комфортности - создание образовательной 

среды, обеспечивающей снятие всех стрессообразующих факторов образовательной 

деятельности. 
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В образовательном процессе используются следующие педагогические 

технологии: 

- личностно-ориентированного развивающего обучения; 

- здоровьесберегающие; 

- культуровоспитывающая; 

- индивидулизации обучения; 

- коллективно-творческой деятельности. 

Актуальность программы Шахматы – это приятный путь упражнения и 

развития отдельных свойств человеческой натуры. Занятия этой игрой способствуют 

развитию многих познавательных психических процессов, таких как мышление, 

внимание, память, воображение. Ребёнок учится мыслить логически и творчески. 

Занятия шахматами формируют важные личностные качества: внимательность, 

последовательность, организованность и другие 
Новизна программы заключается в применении новых современных техник и 

лучших практик при изучении программы, современный подход к пониманию игры, 

проявления творческой индивидуальности, собственного стиля в игре и 

импровизации. Даная программа направлена на формирование, сохранение и 

укрепления здоровья учащихся, в основу, которой положены культурологический и 

личностно-ориентированный подходы.  

Тип программы: стартовая 

Формы организации содержания и процесса педагогической деятельности: 

1. Практическая игра. 

2. Решение шахматных задач, комбинаций и этюдов. 

3. Дидактические игры и задания, игровые упражнения; 

4. Теоретические занятия, шахматные игры, шахматные дидактические 

игрушки. 

На занятиях используется материал, вызывающий особый интерес у детей: 

загадки, стихи, сказки песни о шахматах, шахматные миниатюры и инсценировки. 

Ключевым моментом занятий является деятельность самих детей, в которой они 

наблюдают за передвижением фигур на доске, сравнивают силу фигур и их позицию, 

делают выводы, выясняют закономерности, делают свои первые шаги на шахматной 

доске. Большое значение при изучении шахматного курса имеет специально 

организованная игровая деятельность детей на занятиях, использование приема 

обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций. 

Адресат программы Программа предназначена для учащихся 11-14 лет. 

Условия набора обучающихся – по показателям здоровья, физических данных 

(отсутствие медицинских противопоказаний к занятиям в объединении физкультурно 

- спортивной направленности). Группы формируются разновозрастные. Принцип 

набора обучающихся в группы – свободный (специального отбора не производится). В 

группах занимаются мальчики и девочки. 

Объем и сроки освоения программы: 

Период  Продолжительность 

занятия 

Кол-во 

занятий в 

неделю 

Кол-во 

часов в 

неделю 

Кол-во 

недель 

Кол-во 

часов в 

год  

1 год 45 мин 2 2 ч 34 68 

Итого по 

программе 

    68 
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Форма обучения: очная 

Формы организации: спортивная тренировка, но, учитывая 

психофизиологические особенности учащихся данного возраста, занятие может 

проходить в виде соревнования, спортивного праздника, самотренировки – домашние 

самостоятельные тренировочные занятия, игра. 

 

1.2. Цели и задачи программы 

 

Цель: создание условий для личностного и интеллектуального развития 

учащихся, формирования общей культуры и организации содержательного досуга 

посредством обучения игре в шахматы. 

Для достижения данной цели необходимо решить следующие задачи: 

 личностные результаты - готовность и способность учащихся к 

саморазвитию, сформированность мотивации к учению и познанию, ценностно-

смысловые установки выпускников, отражающие их индивидуально-личностные 

позиции, социальные компетентности, личностные качества; сформированность 

основ российской, гражданской идентичности; 

 метапредметные результаты - освоенные учащимися универсальные 

учебные действия (познавательные, регулятивные и коммуникативные); 

 предметные результаты - освоенный учащимися в ходе изучения 

учебных предметов опыт специфической для каждой предметной области 

деятельности по получению нового знания, его преобразованию и применению, а 

также система основополагающих элементов научного знания, лежащая в основе 

современной научной картины мира. 

 

1.3. Учебный план 

№  

п/п 

Название раздела Кол-во часов Формы 

контроля Всего Теория Практика 

1 Шахматная доска и фигуры 4 1 3  

2 Ходы и взятия фигур 8 2 6  

3 Цель и результат шахматной 

партии. Понятия «шах», «мат», 

«пат» 

8 1 7  

4 Ценность шахматных фигур. 

Нападение, защита и размен 

10 2 8  

5 Понятие о дебюте. Общие 

принципы разыгрывания дебюта 

6 1 5  

6 Особенности матования одинокого 

короля 

8 1 7  

7 Тактические приемы и особенности 

их применения 

10 2 8 Участие в 

соревнован

иях 

8 Начальные сведения об эндшпиле 8 2 6  

9 Начальные сведения о 

миттельшпиле 

4 1 3  

10 Подведение итогов года 2 0 2  

Итого  68 13 55  
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1.4. Содержание учебно-тематического плана 

1. Шахматная доска и фигуры 

Место шахмат в мировой культуре. Роль шахмат в воспитании и развитии 

личности особенности психологической подготовки юного шахматиста. Понятие о 

здоровом образе жизни. Сильнейшие юные шахматисты мира. 

Шахматная доска. Поля, линии, их обозначения. Легенда о возникновении 

шахмат. Шахматные фигуры и их обозначения. Позиция, запись позиции. 

Практическая работа: тренировочные упражнения по закреплению знаний о 

шахматной доске. 

2. Ходы и взятие фигур 

Геометрические мотивы траектории перемещения шахматных фигур. Ходы и 

взятие ладьи, слона, ферзя, короля, коня и пешки. Логические связки «и», «или», 

«не». ударность и подвижность фигур в зависимости от положения на доске. 

Превращение пешки и взятие на проходе пешкой. Угроза, нападение, защита, 

двойной удар. Контроль полей. Ограничение подвижности фигур. Моделирование на 

шахматном материале. Рокировка, правила ее выполнения. 

Практическая работа: упражнения по выполнению ходов отдельными 

фигурами и на запись ходов; дидактические игры на маршруты фигур и их взятие с 

учетом контроля полей, на ограничение подвижности фигур. 

3. Цель и результат шахматной партии. Понятия «шах», «мат», «пат» 

Понятие «шах». Способы защиты от шаха. Открытый и двойной шах. Понятие 

«мат». Обучение алгоритму матования в один ход. Понятие «пат». Сходства и 

различия понятии «мат» и «пат». Выигрыш, ничья, виды ничьей. 

Практическая работа: решение упражнений на постановку мата и пата в 

различное количество ходов. 

4. Ценность шахматных фигур. Нападение, защита и размен 

Ценность фигур. Единица измерения ценности. Виды ценности. Изменение 

ценности в зависимости от ситуации на доске. Защита. Размен. Виды размена. 

Материальный перевес. Легкие и тяжелые фигуры, их качество. 

Практическая работа: решение арифметических задач (типа «Укого 

больше?») и логических задач («типа «Какая фигура ценнее?») 

5. Понятие о дебюте. Общие принципы разыгрывания дебюта 

Понятие о дебюте. Классификация дебютов. Мобилизация фигур, безопасность 

короля (короткая и длинная рокировка), борьба за центр. Роль и оптимизация работы 

фигур в дебюте. Гамбит, пункт f2 (f7) в дебюте. Понятие о шахматном турнире. 

Правила поведения при игре в шахматных турнирах. 

Правила поведения в соревнованиях. Спортивная квалификация в шахматах. 

Практическая работа: анализ учебных партий; игровая практика; анализ 

дебютной части партии. 

6. Особенности матования одинокого короля 

Матование двумя ладьями, королем и ладьей как игры с выигрышной 

стратегией. Матовые и патовые позиции. Стратегия и тактика оттеснения одинокого 

короля на край доски. Планирование, анализ и контроль при матовании одинокого 

короля. Управление качеством матования. 

Практическая работа: решение задач с нахождением одинокого короля в 

разных зонах; участие в турнирах. 

7. Тактические приемы и особенности их применения 
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Слабость крайней горизонтали, двойной удар, открытое нападение, связка, 

виды связки и защита от нее. Завлечение, отвлечение и разрушение пешечного 

прикрытия короля, освобождение пространства, уничтожение защиты. Сквозное 

действие фигур (рентген). Перегрузка. Комбинаторика в шахматах. Понятие о 

комбинации. Комбинации на мат и достижение материального перевеса. Мельница 

как алгоритм с циклами. Эстетика шахматных комбинаций. 

Практическая работа: решение тестовых позиций, содержащих тактические 

удары на определенную и на неизвестную темы; участие в турнирах. 

8. Начальные сведения об эндшпиле 

Пешечный эндшпиль. Король и пешка против короля. Ключевые поля. Правило 

квадрата. Этюд Рети. Роль аппозиции. Отталкивание плечом. Треугольник. Прорыв. 

Игра на пат. 

Ладейный эндшпиль. Ладья и пешка против пешки. Позиция Филидора, 

принцип Тарраша, построение моста, активность фигур. 

Практическая работа: отработка на шахматной доске пешечного и ладейного 

эндшпиля. 

9. Начальные сведения о миттельшпиле 

Понятие о варианте. Логическая связка «если, то …». Открытая линия. 

Проходная пешка. Пешечные слабости. Форпост. Позиция короля. Атака на короля. 

Централизация. Овладение тяжелыми фигурами 7(2) горизонтально. Вскрытие и 

запирание линии. Блокада. 

Практическая работа: отработка на практике миттельшпиля. 

10. Подведение итого года 

Показательные выступления наиболее успешных учащихся. Презентация 

успехов юных шахматистов с приглашением родителей учащихся. Конкурс на 

решение шахматных задач; шахматный вернисаж (выставка картин школьников на 

шахматные темы). 

Дидактические игры и игровые задания. 

"Горизонталь". Двое играющих по очереди заполняют одну из 

горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками и пешками). 

"Вертикаль". То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий 

шахматной доски. 

"Диагональ". То же самое, но заполняется она из диагоналей шахматной 

доски. 

"Волшебный мешочек". В непрозрачном мешочке по очереди прячутся все 

шахматные фигуры, каждый из учеников пытается на ощупь определить, какая 

фигура спрятана. 

"Угадай-ка". Педагог словесно описывает одну из фигур, дети должны 

догадаться, что это за фигура. 

"Секретная фигура". Все фигуры стоят на столе в ряд, дети по очереди 

называют все шахматные фигуры кроме секретной, которая выбирается заранее; 

вместо названия этой фигуры надо сказать: "Секрет". 

"Угадай". Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети пытаются 

угадать, какая фигура загадана. 

"Что общего?". Педагог берет две шахматные фигуры, и дети говорят, чем 

похожи друг на друга фигуры, чем отличаются (цвет, форма). 
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"Большая и маленькая". Педагог ставит на стол шесть разных фигур. Дети по 

одному выходят и называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Вскоре все 

фигуры расставлены по росту. 

"Кто сильнее?". Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: "Какая 

фигура сильнее? На сколько очков?". 

"Обе армии равны". Педагог ставит на столе от одной до пяти фигур и просит 

ребят расположить на своих досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в 

армиях учителя и ученика были равны. 

"Мешочек". Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и 

постепенно расставляют начальную позицию. 

"Да или нет?". Педагог берет две шахматные фигуры, а дети отвечают, стоят 

ли эти фигуры рядом в начальном положении. 

"Не зевай!". Педагог говорит какую-либо фразу о начальном положении, 

например: "Ладья стоит в углу", и бросает кому-либо из учеников мяч; если 

утверждение верно, то мяч следует поймать. 

"Игра на уничтожение"- важнейшая игра курса. Именно здесь все плюсы 

шахмат начинают "работать" на ученика - формируется внутренний план действий, 

аналитико-синтетическая функция мышления и др. Педагог играет с учениками 

ограниченным числом фигур (чаще всего фигура против фигуры); выигрывает тот, 

кто побьет все фигуры противника. 

"Один в поле воин". Белая фигура должна побить все черные фигуры, 

расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные 

фигуры считаются заколдованными, недвижимыми). 

"Лабиринт". Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной 

доски, не становясь на "заминированные" поля и не перепрыгивая их. 

"Перехитри часовых". Белая фигура должна достичь определенной клетки 

шахматной доски, не становясь на "заминированные" поля и на поля, находящиеся 

под ударом черных фигур. 

"Сними часовых". Белая фигура должна побить все черные фигуры; 

избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы ни разу не 

оказаться под боем черных фигур. 

"Кратчайший путь". За минимальное число ходов белая фигура должна 

достичь определенной клетки шахматной доски. 

"Захват контрольного поля". Игра фигурой против фигуры ведется не на 

уничтожение, а с целью установить свою фигуру на определенное поле. При этом 

запрещается ставить фигуры на поля, находящиеся под ударом фигуры противника. 

"Защита контрольного поля". Эта игра подобна предыдущей , но при точной 

игре обеих сторон не имеет победителя. 

"Атака неприятельской фигуры". Белая фигура должна за один ход напасть 

на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем. 

"Двойной удар". Белой фигурой надо напасть одновременно на две черные 

фигуры, но так, чтобы не оказаться под боем. 

"Взятие". Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее - побить 

незащищенную фигуру. 

"Защита". Нужно одной белой фигурой защитить другую, стоящую под боем. 

Примечание.Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие 

на первый взгляд странные, как "Лабиринт" и т.п., где присутствуют 
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"заколдованные" фигуры и "заминированные" поля) моделируют в доступном для 

детей виде те или иные ситуации, с которыми шахматисты сталкиваются в игре за 

шахматной доской. При этом все игры и задания являются занимательными и 

развивающими, эффективно способствуют тренингу образного и логического 

мышления. 

"Два хода". Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать 

угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на каждый ход педагога ученик 

отвечает двумя своими ходами подряд. 

Приложение 2. 

Дидактические задания. 

"Мат в один ход"." Поставь мат в один ход нерокированному королю". 

"Поставь детский мат". Белые или черные начинают и дают мат в один ход. 

"Поймай ладью". "Поймай ферзя". Надо найти такой ход, после которого 

рано введенная в игру фигура противника неизбежно теряется или проигрывается за 

более слабую фигуру. 

"Защита от мата". Требуется найти ход, позволяющий избежать мата в один 

ход (в данном разделе в отличие от второго года обучения таких видов несколько). 

"Выведи фигуру". Определяется, какую фигуру и на какое поле лучше 

развить. 

"Поставь мат "повторюшке" в один ход". Требуется поставить мат в один 

ход противнику, который слепо копирует ваши ходы. 

"Мат в два хода". В учебных положениях белые начинают и дают мат в два 

хода. 

"Выигрыш материала". "Накажи пешкоеда". Надо провести маневр, 

позволяющий получить материальное преимущество. 

"Можно ли побить пешку?". Требуется определить, не приведет ли выигрыш 

пешки к проигрышу материала или мату. 

"Захвати центр". Надо найти ход, ведущий к захвату центра. 

"Можно ли сделать рокировку?". Надо определить, не нарушат ли белые 

правила игры, если рокируют. 

"Чем бить фигуру?". Надо выполнить взятие, позволяющее избежать сдвоения 

пешек. 

"Сдвой противнику пешки". Требуется так побить фигуру противника, чтобы 

у него образовались сдвоенные пешки. 

"Выигрыш материала". Надо провести тактический прием и остаться с 

лишним материалом. 

"Мат в три хода". Здесь требуется пожертвовать материал и объявить 

красивый мат в три хода. 

"Мат в два хода".Белые начинают и дают мат в два хода. 

"Мат в три хода". Белые начинают и дают мат в три хода. 

"Выигрыш фигуры". Белые проводят тактический маневр и выигрывают 

фигуру. 

"Квадрат". Надо определить, удастся ли провести пешку в ферзи. 

"Проведи пешку в ферзи". Требуется провести пешку в ферзи. 

"Выигрыш или ничья?". Нужно определить, выиграно ли данное положение. 

"Куда отступить королем?". Надо выяснить, на какое поле следует первым 

ходом отступить королем, чтобы добиться ничьей. 
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"Путь к ничьей". Точной игрой нужно добиться ничьей. 

"Самый слабый пункт". Требуется провести анализ позиции и отыскать в 

лагере черных самый слабый пункт. 

"Вижу цель!". Сделать анализ позиции и после оценки определить цель для 

белых. 

"Объяви мат в два хода". Требуется пожертвовать материал и объявить мат в 

два хода. 

"Сделай ничью". Требуется пожертвовать материал и достичь ничьей. 

"Выигрыш материала". Надо провести тактический прием или комбинацию и 

достичь материального перевеса. 

 

1.5. Планируемые результаты 

Личностными результатами программы "Шахматы" является формирование 

следующих умений: 

 Определять и высказывать простые и общие для всех людей правила 

поведения при сотрудничестве (этические нормы); 

 В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, 

опираясь на общие для всех простые правила поведения, делать выбор, при 

поддержке других участников группы и педагога, как поступить. 

Метапредметными результатами программы "Шахматы" - является 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 

1. Регулятивные УУД: 

 Определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью 

учителя, а далее самостоятельно. 

 Проговаривать последовательность действий. 

 Учить высказывать своё предположение (версию) на основе данного 

задания, учить работать по предложенному учителем плану, а в дальнейшем уметь 

самостоятельно планировать свою деятельность. 

 Средством формирования этих действий служит технология 

проблемного диалога на этапе изучения нового материала. 

 Учиться совместно с учителем и другими воспитанниками давать 

эмоциональную оценку деятельности на занятии. 

Средством формирования этих действий служит технология оценивания 

образовательных достижений (учебных успехов). 

2. Познавательные УУД: 

 Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя разные 

источники информации, свой жизненный опыт и информацию, полученную на 

занятии. 

 Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате 

совместной работы всей команды. 

Средством формирования этих действий служит учебный материал и задания. 

3. Коммуникативные УУД: 

 Умение донести свою позицию до других: оформлять свою мысль. 

Слушать и понимать речь других. 

 Совместно договариваться о правилах общения и поведения в игре и 

следовать им. 
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 Рост личностного, интеллектуального и социального развития ребёнка, 

развитие коммуникативных способностей, инициативности, толерантности, 

самостоятельности. 

 Приобретение теоретических знаний и практических навыков шахматной 

игре. 

 Освоение новых видов деятельности (дидактические игры и задания, 

игровые упражнения, соревнования). 

Предметные результаты результатами программы "Шахматы" - является 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): освоенный 

учащимися в ходе изучения учебных предметов опыт специфической для каждой 

предметной области деятельности по получению нового знания, его преобразованию 

и применению, а также система основополагающих элементов научного знания, 

лежащая в основе современной научной картины мира. 
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2. Комплекс организационно-педагогических условий  
2.1. Календарный учебный график 

 

Год 

обучения 

Дата 

начала 

занятий 

Дата 

окончания 

занятий 

Кол-во 

учебных 

недель 

Кол-во 

часов 

Режим 

занятий 

2024-2025 02.09.2024 30.05.2025 34 68 1 раз в 

неделю  

(2 часа) 
 

2.2. Условия реализации программы 

Материально – технические условия реализации программы: 
- Кабинет № 13  Центра «Точка роста» (шахматная зона и зона коворкинга). 

№ 

п/п 

Наименование оборудования Количество 

1.  Флипчарт на роликах, магнитно-маркерный 2 

2.  Трибуна 1 

3.  Ноутбук ученика 10 

4.  Ноутбук учителя 1 

5.  Тележка для ноутбуков 1 

6.  МФУ 1 

7.  Многофункциональное устройство (МФУ) 1 

8.  Планшет 1 

9.  Микрофон  1 

10.  Штатив  1 

11.  Карта памяти 2 

12.  Фотоаппарат Nikon 18-55mm 1 

13.  Стол письменный 9 

14.  Стол одноместный  9 

15.  Стул пластиковый без колес 9 

16.  Стеллаж 2 

17.  Стол «Трапеция» 6 

18.  Рабочий стул  18 

19.  Сенсорная мобильная панель UTSFly55 1 

20.  Стол в комплекте 643 3 

21.  Стул 643 6 

22.  Шахматный стол 643 3 

23.  Табурет к шахматному столу 6 

24.  Практическое пособие для изучения основ механики, 

кинематики, динамики в начальной и основной школе 

1 

25.  Шахматные фигуры Стаунтон № 8 3 

26.  Турнирные шахматы баталия № 7 3 

27.  Комплект для обучения шахматам 3 

28.  Футболка «Точка роста» 50 

29.  Стойка поп ап 1 

30.  Плакаты «Точка роста» 2 
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31.  Флэш накопитель 10 

32.  Плакаты настенные 60 

33.  Папка-планшет 50 

 

Кадровые условия реализации программы: 

Реализацию программы в образовательной организации осуществляет педагог 

дополнительного образования, имеющий среднее профессиональное или высшее 

образование (в том числе по соответствующему направлению) и отвечающим 

квалификационным требованиям, указанным в квалификационных справочниках и 

профессиональном стандарте педагога дополнительного образования детей и 

взрослых (ФЗ № 273, ст.46) 

 

2.3. Формы аттестации 

Педагогический мониторинг  

Первичная диагностика 

Цель: определение  уровня развития  интеллектуальных способностей ребенка и 

его склонности к игре шахматами. 

Задачи: 

 определение общего уровня развития  ребенка; 

 выявление природных способностей к игре шахматами. 

 определение мотивации к занятиям. 

Срок проведения: при поступлении в объединение. 

Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания. 

Содержание 

Теоретическая часть  

Вопросы:   

1. Умеешь ли ты играть в шахматы? 

2. Назови шахматные фигуры? 

3. Какие правила ходов фигурами ты знаешь? 

4. Что ты знаешь об истории возникновения игры в шахматы? 

5. Ты сам принял решение заниматься шахматными играми или тебе 

посоветовали старшие члены семьи? 

Практическая часть  

Игры «Почтальон» и «Снежный ком». 

Ссылки: http://www.openchess.ru/pravilaChess.php 

http://elhow.ru/razvlechenija/nastolnye-igry-1/kak-hodjat-shahmatnye-figury 

Критерии оценки 

Минимальный уровень – 0 - 4 балла. Ребенок  имеет довольно  низкий  уровень  

интеллектуального развития, не проявляет  интереса к занятиям. Не знает названия 

шахматных фигур, откуда они произошли. 

Средний уровень – 5 - 8 баллов.      Ребенок    имеет средний уровень 

интеллектуального развития, не всегда четко и ясно выражает свои мысли, но 

проявляет живой интерес к игре в шахматы. Знает правила ходов фигурами, откуда 

они произошли, почему каждая фигура так называется. 

Максимальный уровень – 9 - 10 баллов. Ребенок имеет высокий уровень 

интеллектуального развития. Четко и ясно выражает свои мысли, проявляет 

любознательность и заинтересованность. Знает правила ходов фигурами, откуда они 
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произошли, почему каждая фигура так называется, а также владеет шахматной 

нотацией 

Промежуточная аттестация 

Цель: выявление уровня усвоения теоретических и практических знаний 

обучающихся в соответствии с требованиями образовательной программы.  

Задачи: 

 определение степени усвоения теоретических знаний  в соответствии с 

образовательной программой; 

 определение степени овладения   практическими навыками в соответствии с 

образовательной программой; 

 определение мотивации к занятиям. 

 

Срок проведения: декабрь. 

Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания. 

Содержание 

Теоретическая часть  

Вопросы:   

1. Что такое дебют? 

2. Назови виды дебютов? 

3. Какие правила игры в дебюте ты знаешь? 

4. Что ты знаешь об истории создания дебютов? 

5. На какие разделы делятся шахматы? 

Практическая часть  

Разыгрывание дебютных вариантов и контрольная работа 

Ссылки: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%DD%ED%F6%E8%EA%EB%EE%EF%E5%E4%E8%FF_

%F8%E0%F5%EC%E0%F2%ED%FB%F5_%E4%E5%E1%FE%F2%EE%E2 

http://www.chess.com/openings/ 

Критерии оценки 

Минимальный уровень – 0 - 4 балла. Ребенок  имеет довольно  низкий  уровень  

интеллектуального развития, не запоминает правила игры в дебюте. Не знает 

названия шахматных дебютов, откуда они произошли. 

Средний уровень – 5 - 8 баллов.      Ребенок    имеет средний уровень 

интеллектуального развития, запоминает лишь некоторые правила игры в дебюте и не 

может применить их на практике. Знает историю возникновения дебютов. 

Максимальный уровень – 9 - 10 баллов. Ребенок имеет высокий уровень 

интеллектуального развития. Знает все правила игры в дебюте и успешно применяет 

их на практике. Знает историю возникновения дебютов. 

 

Итоговая аттестация 

Цель: выявление  уровня усвоения теоретических  и  практических  знаний 

обучающихся и соответствие их требованиям образовательной программы.  

Задачи: 

 определение степени усвоения теоретических знаний и владение специальной 

терминологией в соответствии с образовательной программой; 

 определение степени усвоения практическими навыками в соответствии с 

образовательной программой; 
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Срок проведения: апрель - май 

Форма проведения:  собеседование, выполнение практического задания. 

Содержание 

Теоретическая часть  

Вопросы:   

1. Что такое миттельшпиль? 

2. Назови, как правильно атаковать короля противника в миттельшпиле? 

3. Какие правила игры в миттельшпиле ты знаешь? 

4. Что ты знаешь о тактических приемах? 

5. Что такое план игры? 

Практическая часть  

Разыгрывание позиций и контрольная работа 

Ссылки: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%CC%E8%F2%F2%E5%EB%FC%F8%EF%E8%EB%FC 

http://www.litmir.net/bd/?b=193780 

Критерии оценки 

Минимальный уровень – 0 - 4 балла. Ребенок  запомнил, что такое миттельшпиль, 

но не знает правила игры в нем. Не может правильно начать атаку на короля 

противника. Знает лишь названия тактических приемов и не может применить их в 

партии. Не знает что такое план игры. 

Средний уровень – 5 -  8 баллов.      Ребенок    запомнил, что такое миттельшпиль и 

знает правила игры в нем. Может правильно начать атаку на короля противника. 

Знает лишь названия тактических приемов и не может применить их в партии. Не 

знает что такое план игры. 

Максимальный уровень – 9 - 10 баллов. Ребенок    запомнил, что такое 

миттельшпиль и знает правила игры в нем. Может правильно начать атаку на короля 

противника. Знает названия тактических приемов и может применить их в партии. 

Знает, что такое план игры и может находить его в партии.  

 

2.4.Оценочные материалы 

В конце учебного курса проводится итоговая аттестация.  

Цель аттестации:  

- Выявление уровня развития способностей и личностных качеств детей и их 

соответствия прогнозируемым результатам дополнительной общеобразовательной 

программы.  

Итоговая аттестация – форма оценки степени и уровня освоения детьми 

дополнительной общеобразовательной программы.  

Сроки проведения аттестации: - итоговая аттестация проводится в мае. 
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